
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนพัฒนาการศึกษา (พ.ศ. 2566-2570) 
เพิ่มเติม ครั้งที่ 2/2567 
เทศบาลนครเชียงใหม ่

 

สำนักการศึกษา เทศบาลนครเชียงใหม่ 





 

บัญชีสรุปโครงการ/กิจกรรม 
แผนพัฒนาการศึกษา (พ.ศ. 2566-2570) เพิ่มเติม ครั้งที่ 2/2567 

ยุทธศาสตร์/กลยุทธ์ 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. 2566 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. 2567 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. 2568 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. 2569 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. 2570 

รวม 5 ปี 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ 
(บาท) 

1) ยุทธศาสตร์ส่งเสรมิและ
สนับสนุนการจัดการศึกษา 
ในระบบอย่างมีคณุภาพ  
ลดความเหลื่อมล้ำทางการศึกษา 
    1.1 กลยุทธ์ส่งเสรมิและ 
จัดการศึกษาปฐมวัย 
อย่างทั่วถึงและมีคุณภาพ 
    1.2 กลยุทธ์ส่งเสรมิและ 
จัดการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
อย่างทั่วถึงและมีคุณภาพ 
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7,480,000 
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29 

 
 
 
 

2,743,100 
 
 

60,188,600 

รวม - - 9 22,848,600 19 25,323,100 3 7,280,000 3 7,480,000 34 62,931,700 
2) ยุทธศาสตร์ส่งเสรมิและ
สนับสนุนการศึกษา 
นอกระบบและตามอัธยาศัย
อย่างทั่วถึงและมีคุณภาพ  
ลดความเหลื่อมล้ำทางการศึกษา 
    2.2 กลยุทธ์ส่งเสรมิ 
การเรยีนรู้ตามอัธยาศัย 
อย่างทั่วถึงและมีคุณภาพ 
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311,500 
 

รวม - - 1 311,500 - - - - - - 1 311,500 
3) ยุทธศาสตร์ส่งเสรมิและ
สนับสนุนการมสี่วนร่วม 
การบริหารจัดการด้านการศึกษา
ด้วยระบบเทคโนโลยภีายใต ้
หลักธรรมาภิบาล 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 



 

ยุทธศาสตร์/กลยุทธ์ 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. 2566 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. 2567 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. 2568 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. 2569 

ปีงบประมาณ  
พ.ศ. 2570 

รวม 5 ปี 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ 
(บาท) 

จำนวน
โครงการ 

งบประมาณ 
(บาท) 

    3.2 กลยุทธ์การเสริมสร้าง
ประสิทธิภาพและธรรมาภิบาล
ในการบริหารจัดการ 
ด้านการศึกษา 

- - 11 7,407,215 2 1,900,000 1 50,000 1 50,000 15 9,407,215 

รวม - - 11 7,407,215 2 1,900,000 1 50,000 1 50,000 15 9,407,215 
รวมทั้งหมด - - 21 30,567,315 21 27,223,100 4 7,330,000 4 7,530,000 50 72,650,415 



รายละเอียดโครงการพัฒนา                                                                                  
แผนพัฒนาการศึกษา (พ.ศ. ๒๕๖6-๒๕70) เพิ่มเติม ครั้งที่ 2/2567 

 
1) ยุทธศาสตร์ส่งเสริมและสนับสนุนการจัดการศึกษาในระบบอย่างมีคุณภาพ ลดความเหลื่อมล้ำทางการศึกษา 
    1.1 กลยุทธ์ส่งเสริมและจัดการศึกษาปฐมวัยอย่างทั่วถึงและมีคุณภาพ 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค ์
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของโครงการ) 
งบประมาณและแหล่งที่มา ผลที่คาดว่า 

จะได้รับ 
หน่วยงานที่ 
รับผิดชอบ พ.ศ. 25๖6 พ.ศ. 2567 พ.ศ. 2568 พ.ศ. 2569 พ.ศ. 2570 

๑ พัฒนาเด็กเล็ก 
ก่อนวัยเรียน 
รอบด้าน 
ด้วยกิจกรรม 
การเรยีนรู ้
ผ่านการเล่น 
และการค้นพบ 
อย่างเหมาะสม 
กับวัย ส่งเสริม
พัฒนาการ 
แบบองค์รวมและ
กระบวนการคดิ
เป็นระบบ 
เพื่อเตรียม 
ความพร้อม 
ให้ผู้เรียน 
มีความสามารถ 
ในการเรียนรู ้

-เพื่อให้ครูผู้สอน 
เด็กก่อนวัยเรยีน 
สามารถจัดประสบการณ ์
การเรยีนรู้ ด้วยกิจกรรม 
การเรยีนรู้ผา่นการเล่น 
และการค้นพบ 
อย่างเหมาะสมกับวัย 
ส่งเสริมพัฒนาการ 
แบบองค์รวม  
และกระบวนการคดิ 
เป็นระบบ 
-เพื่อพัฒนาเด็กเล็ก 
ก่อนวัยเรียนรอบด้าน  
ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้
ผ่านการเล่น  
และเตรียมความพร้อม 
ให้เด็กนักเรยีน 
มีความสามารถ 
ในการเรียนรู ้
 
 
 
 
 

-ครูผู้สอนเด็ก 
ก่อนวัยเรียน 
ได้รับการอบรม 
เพื่อพัฒนาให้สามารถ
จัดประสบการณ ์
การเรยีนรู้  
-ศูนย์พัฒนาเด็กเล็ก
เทศบาลนครเชียงใหม ่
มีสื่อการสอน 
ที่เหมาะสมในการ 
จัดประสบการณ ์
การเรยีนรู้ให้เด็ก 
มีพัฒนาการ 
รอบด้านอย่างเป็น 
องค์รวมและ
กระบวนการคดิ 
เป็นระบบ 

- - ๑,๐๐๐,๐๐๐ - - -ครูผู้สอนเด็ก 
ก่อนวัยเรียนสามารถ
จัดประสบการณ ์
การเรยีนรู้ที่มี
ประสิทธิภาพ 
มากขึ้น 
-เด็กมีพัฒนาการ 
รอบด้าน 
อย่างเป็นองค์รวม
และกระบวนการคดิ
เป็นระบบ 
 

ศูนย์พัฒนา       
เด็กเล็กเทศบาล 
นครเชียงใหม ่
สำนักการศึกษา 

แบบ ผ.02 



-2- 
 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค ์
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของโครงการ) 
งบประมาณและแหล่งที่มา ผลที่คาดว่า 

จะได้รับ 
หน่วยงานที่ 
รับผิดชอบ พ.ศ. 25๖6 พ.ศ. 2567 พ.ศ. 2568 พ.ศ. 2569 พ.ศ. 2570 

2 จัดซื้อ 
ครุภณัฑ์สำนักงาน
สำหรับห้องประชุม
ศูนย์พัฒนา 
เด็กเล็กเทศบาล 
นครเชียงใหม ่
 

เพื่อให้มีครุภณัฑส์ำนักงาน
สำหรับใช้ในห้องประชุม
ศูนย์พัฒนาเด็กเล็ก
เทศบาลนครเชียงใหม ่

มีครุภณัฑส์ำนักงาน
สำหรับใช้ในห้องประชุม 
ประกอบด้วย 
1. โซฟาหลุยส์หนังแท้
ผิวสัมผัส 3 ท่ีนั่ง          
สีขาวมุก ขนาด       
220 × 93 × 73 ซม. 
จำนวน 1 ตัว  
2. โซฟาหลุยส์หนังแท้
ผิวสัมผัส 1 ท่ีนั่ง           
สีขาวมุก ขนาด              
122 × 93 × 73 ซม.            
จำนวน 2 ตัว  
3. โต๊ะกลางรับแขก       
วินเทจ ขนาด              
120 × 60 × 45 ซม. 
จำนวน 1 ตัว   
4. เก้าอี้สำนักงาน  
พนักพิงสูง ขนาด          
67 × 61 × 123-131 ซม. 
จำนวน 1 ตัว 
5. เก้าอ้ีสำนักงาน
ขนาด  
54 × 59 × 90-95 ซม. 
จำนวน 30 ตัว 
6. ชุดโตะ๊ประชุม 
ขาเหล็ก ขนาด  
720 × 200 × 75 ซม. 
จำนวน 1 ชุด  
7. โตะ๊ประชุมโล่ง  
ขาเหล็ก ขนาด  
150 × 60 × 75 ซม. 
จำนวน 4 ตัว 

- - 385,100 - - มีครุภณัฑส์ำนักงาน
สำหรับอำนวย  
ความสะดวก          
ในการจัดกิจกรรม
และใช้ใน       
การประชุม    

ศูนย์พัฒนา       
เด็กเล็กเทศบาล 
นครเชียงใหม่
สำนักการศึกษา 
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ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค ์
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของโครงการ) 
งบประมาณและแหล่งที่มา ผลที่คาดว่า 

จะได้รับ 
หน่วยงานที่ 
รับผิดชอบ พ.ศ. 25๖6 พ.ศ. 2567 พ.ศ. 2568 พ.ศ. 2569 พ.ศ. 2570 

3 จัดซื้อและติดตั้ง
ระบบเสียง 
ห้องประชุม  
ศูนย์พัฒนา 
เด็กเล็กเทศบาล
นครเชียงใหม ่

เพื่อจัดซื้อและติดตั้ง 
ระบบเสียงในห้องประชุม
ศูนย์พัฒนาเด็กเล็ก
เทศบาลนครเชียงใหม่ 
สำหรับอำนวย 
ความสะดวก 
ในการประชุม, การอบรม
สัมมนา, การจัดกิจกรรม
การเรยีนการสอน  
และการจัดกิจกรรมต่าง ๆ 
ของเด็กเล็ก, คณะครู, 
บุคลากร รวมถึงจัดประชุม
ของหน่วยงานภายใน 
และหน่วยงานภายนอก  

ติดตั้งชุดเครื่องเสียง
สำหรับห้องประชุม 
จำนวน 1 ชุด 
ประกอบด้วย  
1. เครื่องผสม
สัญญาณเสียง  
จำนวน 1 เครื่อง 
2. เครื่องขยายเสยีง 
จำนวน 1 เครื่อง 
3. ลำโพงติดผนัง  
จำนวน 4 ตัว 
4. ไมโครโฟนไรส้ายมือ
ถือคู่ จำนวน 1 ชุด 
5. ไมโครโฟนมือถือ
พร้อมสาย  
จำนวน 2 ชุด 
6. ชุดควบคุม 
ไม่โครโฟนประชุม 
แบบไรส้าย  
จำนวน 1 เครื่อง 
7. ไมโครโฟนประชุม 
ไรส้าย Digital  
ชุดประธาน  
จำนวน 1 ตัว 
8. ไมโครโฟนประชุม 
ไรส้าย Digital ชุดผู้ร่วม
ประชุม จำนวน 10 ตัว 
9. ชุดชาร์จแบตเตอรี่
สำหรับประชุมไรส้าย  
จำนวน 2 เครื่อง 
10. เครื่องสลับภาพ 
เข้า 4 ออก 1  
จำนวน 1 ชุด 

- - 370,000 - - การอบรมสัมมนา, 
การจัดกิจกรรม          
การเรยีนการสอน
และการจัดกิจกรรม
ต่าง ๆ เป็นไป         
อย่างมีประสิทธิภาพ 

 

ศูนย์พัฒนา       
เด็กเล็กเทศบาล 
นครเชียงใหม่
สำนักการศึกษา 



-4- 
 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค ์
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของโครงการ) 
งบประมาณและแหล่งที่มา ผลที่คาดว่า 

จะได้รับ 
หน่วยงานที่ 
รับผิดชอบ พ.ศ. 25๖6 พ.ศ. 2567 พ.ศ. 2568 พ.ศ. 2569 พ.ศ. 2570 

11. เครื่องกระจาย
สัญญาณ เข้า 1 ออก 4  
จำนวน 1 ชุด 
12. ชุดแปลงสัญญาณ  
จำนวน 2 ชุด 
13. Wall Plate HDMI 
จำนวน 1 ชุด 
14. Wall Plate 
Audio RCA  
จำนวน 1 ชุด 
15. Wall Plate 
Microphone  
หน้าเวทีชนิดไมคค์ู่  
จำนวน 2 ชุด 
16. สาย HDMI/RCA 
ยาว 5 เมตร  
จำนวน 1 เส้น 
17. สาย MINI/RCA 
ยาว 5 เมตร  
จำนวน 1 เส้น 
18. อุปกรณ์
สายสญัญาณลำโพง 
สาย Cat6  
สายไฟท่อ S-Lon  
รางครอบสายอุปกรณ์
เชื่อมระบบ        
จำนวน 1 รายการ 
19. ค่าแรง 
เดินสายลำโพง  
ติดตั้งจอ  
ติดตั้ง Projecter  
และเชื่อมระบบ  
จำนวน 1 รายการ 
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ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค ์
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของโครงการ) 
งบประมาณและแหล่งที่มา ผลที่คาดว่า 

จะได้รับ 
หน่วยงานที่ 
รับผิดชอบ พ.ศ. 25๖6 พ.ศ. 2567 พ.ศ. 2568 พ.ศ. 2569 พ.ศ. 2570 

4 จัดซื้อและติดตั้ง 
จออิเล็กทรอนิกส์ 
(LED Wall)       
สำหรับห้องประชุม
ศูนย์พัฒนา       
เด็กเล็กเทศบาล
นครเชียงใหม ่

 

เพื่อจัดซื้อและติดตั้ง 
จออิเล็กทรอนิกส์          
(LED Wall)                   
ในห้องประชุม          
ศูนย์พัฒนาเด็กเล็ก
เทศบาลนครเชียงใหม่ 
สำหรับอำนวย 
ความสะดวก 
ในการประชุม, การอบรม
สัมมนา, การจัดกิจกรรม
การเรยีนการสอน  
และการจัดกิจกรรมต่าง ๆ 
ของเด็กเล็ก, คณะครู, 
บุคลากร รวมถึงจัดประชุม
ของหน่วยงานภายใน 
และหน่วยงานภายนอก 
 

จัดซื้อและติดตั้ง        
จออิเล็กทรอนิกส์  
(LED Wall)           
ระดับความละเอียด
จอภาพไม่น้อยกว่า  
2.3 ล้านพิกเซล           
ยาวไม่น้อยกว่า          
3.84 ม. และสูง           
ไม่น้อยกว่า 2.16 ม. 
จำนวน 1 จอ  

 

- - 488,000 - - การอบรมสัมมนา, 
การจัดกิจกรรม          
การเรยีนการสอน
และการจัดกิจกรรม
ต่าง ๆ เป็นไป         
อย่างมีประสิทธิภาพ 

ศูนย์พัฒนา       
เด็กเล็กเทศบาล 
นครเชียงใหม่
สำนักการศึกษา 

5 ปรับปรุง     
อาคารห้องน้ำ  
ศูนย์พัฒนา      
เด็กเล็กเทศบาล 
นครเชียงใหม ่

เพือ่ปรับปรุง 
อาคารห้องน้ำ            
ใหเ้พียงพอ                
ถูกสุขลักษณะ 
และเหมาะสม 
ต่อเด็กอนุบาล 
 

ปรับปรุง 
อาคารห้องน้ำ 
ขนาด  
6.00 x 4.50 ม. 
และมีห้องส้วม  
ภายในอาคารห้องน้ำ 
จำนวน 8 ห้อง 
ประกอบด้วย 
1. งานปรับปรุงห้องน้ำ 
-งานรื้อถอน เช่น 
รื้อกระเบื้องพื้น 
และกระเบื้องผนังเดิม 

- - 500,000 - - อาคารห้องน้ำ  
ได้รับการปรับปรุง 
ให้เพียงพอ           
ถูกสุขลักษณะ  
และเหมาะสม 
ต่อเด็กอนุบาล 
 

ศูนย์พัฒนา       
เด็กเล็กเทศบาล 
นครเชียงใหม่
สำนักการศึกษา 
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ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค ์
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของโครงการ) 
งบประมาณและแหล่งที่มา ผลที่คาดว่า 

จะได้รับ 
หน่วยงานที่ 
รับผิดชอบ พ.ศ. 25๖6 พ.ศ. 2567 พ.ศ. 2568 พ.ศ. 2569 พ.ศ. 2570 

รื้อหลังคา 
-งานปรับปรุง เช่น 
งานกระเบื้อง 
งานผนัง  
งานสุขภัณฑ ์
งานทาสี 
งานระบบน้ำใช้ 
งานระบบสุขาภิบาล 
เช่น เดินท่อน้ำทิ้ง 
2. งานครุภณัฑต์ิดตั้ง 
-พัดลมผนัง  
ขนาด 16 น้ิว  
จำนวน 1 เครื่อง 
(ตามแบบแปลนของ
เทศบาลนครเชียงใหม่) 

รวม 5 โครงการ   - - 2,743,100 - -   
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    1.2 กลยุทธ์ส่งเสริมและจัดการศึกษาขั้นพื้นฐานอย่างท่ัวถึงและมีคุณภาพ 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค ์
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของโครงการ) 
งบประมาณและแหล่งที่มา ผลที่คาดว่า 

จะได้รับ 
หน่วยงานที่ 
รับผิดชอบ พ.ศ. 25๖6 พ.ศ. 2567 พ.ศ. 2568 พ.ศ. 2569 พ.ศ. 2570 

๑ พัฒนาทักษะ  
soft skills  
ด้านการเรียนรู ้
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา
อย่างเป็นระบบ  
ผ่านการ             
จัดการเรียนรู้  
STEAM Education 
เพื่อการสร้าง
ช้ินงานนวัตกรรม
เทคโนโลย ี
โรงเรียนเทศบาล
วัดเกตการาม 

-เพื่อให้ครูผู้สอนสามารถ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
เพื่อพัฒนาทักษะ         
soft skills  
ด้านการเรียนรู ้
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา 
อย่างเป็นระบบ 
ผ่านการจดัการเรียนรู้ 
STEAM Education  
และสามารถสร้างช้ินงาน
นวัตกรรมเทคโนโลยี         
-เพื่อให้นักเรียน 
พัฒนาทักษะ soft skills           
ด้านการเรียนรู้               
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา 
อย่างเป็นระบบ 
ผ่านการจดัการเรียนรู้ 
STEAM Education 

-ครูผู้สอนไดร้ับ      
การอบรมเพื่อพัฒนา
ทักษะ soft skills          
ด้านการเรียนรู้            
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา 
อย่างเป็นระบบ  
ผ่านการจดัการเรียนรู้            
STEAM Education 
และสามารถ 
สร้างช้ินงานนวัตกรรม
เทคโนโลยี                
-โรงเรียนมีสื่อ 
ในการจัดกิจกรรม 
การเรยีนรู้  
เพื่อพัฒนาทักษะ            
soft skills  
ด้านการเรียนรู ้
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา            
อย่างเป็นระบบ                
ผ่านการจดัการเรียนรู้ 
STEAM Education 
 
 
 
 

- - 1,000,000 
 

- - -ครูผู้สอนมีทักษะ 
soft skills       
ด้านการเรียนรู้         
และนวัตกรรม       
การคิดแก้ปญัหา
อย่างเป็นระบบ  
ผ่านการจดั            
การเรยีนรู้             
STEAM Education 
และสามารถ              
สร้างช้ินงาน
นวัตกรรมเทคโนโลยี  
-เด็กมีทักษะ               
soft skills                 
ด้านการเรียนรู้          
และนวัตกรรม             
การคิดแก้ปญัหา
อย่างเป็นระบบ           
ผ่านการจดั              
การเรยีนรู้             
STEAM Education 

โรงเรียน
เทศบาล       
วัดเกตการาม
สำนักการศึกษา 
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ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค ์
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของโครงการ) 
งบประมาณและแหล่งที่มา ผลที่คาดว่า 

จะได้รับ 
หน่วยงานที่ 
รับผิดชอบ พ.ศ. 25๖6 พ.ศ. 2567 พ.ศ. 2568 พ.ศ. 2569 พ.ศ. 2570 

2 พัฒนาทักษะ  
soft skills  
ด้านการเรียนรู้ 
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา
อย่างเป็นระบบ  
ผ่านการ             
จัดการเรียนรู้  
STEAM Education 
เพื่อการสร้าง
ช้ินงานนวัตกรรม
เทคโนโลย ี
โรงเรียนเทศบาล
วัดท่าสะต๋อย 

-เพื่อให้ครูผู้สอนสามารถ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
เพื่อพัฒนาทักษะ         
soft skills  
ด้านการเรียนรู ้
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา 
อย่างเป็นระบบ 
ผ่านการจดัการเรียนรู้ 
STEAM Education  
และสามารถสร้างช้ินงาน
นวัตกรรมเทคโนโลยี         
-เพื่อให้นักเรียน 
พัฒนาทักษะ soft skills           
ด้านการเรียนรู้               
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา 
อย่างเป็นระบบ 
ผ่านการจดัการเรียนรู้ 
STEAM Education 

-ครูผู้สอนไดร้ับ      
การอบรมเพื่อพัฒนา
ทักษะ soft skills          
ด้านการเรียนรู้            
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา 
อย่างเป็นระบบ  
ผ่านการจดัการเรียนรู้            
STEAM Education 
และสามารถ 
สร้างช้ินงานนวัตกรรม
เทคโนโลยี                
-โรงเรียนมีสื่อ 
ในการจัดกิจกรรม 
การเรยีนรู้  
เพื่อพัฒนาทักษะ            
soft skills  
ด้านการเรียนรู ้
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา            
อย่างเป็นระบบ                
ผ่านการจดัการเรียนรู้ 
STEAM Education 

- - 2,000,000 
 

- - -ครูผู้สอนมีทักษะ 
soft skills       
ด้านการเรียนรู้         
และนวัตกรรม       
การคิดแก้ปญัหา
อย่างเป็นระบบ  
ผ่านการจดั            
การเรยีนรู้             
STEAM Education 
และสามารถ              
สร้างช้ินงาน
นวัตกรรมเทคโนโลยี  
-เด็กมีทักษะ               
soft skills                 
ด้านการเรียนรู้          
และนวัตกรรม             
การคิดแก้ปญัหา
อย่างเป็นระบบ           
ผ่านการจดั              
การเรยีนรู้             
STEAM Education 

โรงเรียน 
เทศบาล       
วัดท่าสะต๋อย 
สำนักการศึกษา 

3 จัดการเรียน            
การสอน                 
ตามหลักสูตร 
ความเป็นเลิศ
ทางด้านวิชาการ 
ภาษาจีน 

เพื่อให้โรงเรียน            
มีการจัดการเรียนการสอน
ตามหลักสูตร          
ความเป็นเลิศ               
ทางด้านวิชาการ 

-นักเรียน                    
ที่เข้าร่วมโครงการ 
ตั้งแต่ระดับชัน้
ประถมศึกษา               
ปีท่ี 1-4 และ
มัธยมศึกษาปีท่ี 1-3 

- - 300,000 

 

400,000 500,000 โรงเรียน               
มีการจัด           
การเรยีนการสอน
ตามหลักสูตร   
ความเป็นเลิศ 
ทางด้านวิชาการ 

โรงเรียน
เทศบาล 
วัดท่าสะต๋อย  
สำนักการศึกษา 
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ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค ์
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของโครงการ) 
งบประมาณและแหล่งที่มา ผลที่คาดว่า 

จะได้รับ 
หน่วยงานที่ 
รับผิดชอบ พ.ศ. 25๖6 พ.ศ. 2567 พ.ศ. 2568 พ.ศ. 2569 พ.ศ. 2570 

ภาษาจีนของนักเรียน
ระดับชั้นประถมศึกษา 
และมัธยมศึกษา  
ให้พัฒนาทักษะ 
ในการใช้ภาษาจีน  
ด้านการฟัง การพูด  
การอ่าน และการเขียน  
สู่มาตรฐานสากล 

รวมจำนวน               
1,040 คน     
มีหนังสือเรยีน 
แบบเรียน หนังสือเสรมิ
การอ่าน และวสัดุ
อุปกรณ์ในการเรียน 
-ครูมีคู่มือ สื่อการสอน 
วัสดุ อุปกรณ ์
ในการจัดการเรียน 
การสอนภาษาจีน      

ภาษาจีน            
ของนักเรียน
ระดับชั้น
ประถมศึกษา             
และมัธยมศึกษา         
ให้พัฒนาทักษะ           
ในการใช้ภาษาจีน 
ด้านการฟัง การพูด 
การอ่าน และ         
การเขียน 
สู่มาตรฐานสากล                 

4 จัดการเรียน            
การสอน                 
ตามหลักสูตร 
ความเป็นเลิศ
ทางด้านกีฬา
วอลเลย์บอล 

เพื่อให้โรงเรียน            
มีการจัดการเรียนการสอน
ตามหลักสูตร          
ความเป็นเลิศ               
ทางด้านกีฬาวอลเลย์บอล 
ของนักเรียน 
ระดับชั้นประถมศึกษา 
และมัธยมศึกษา  
ให้พัฒนาทักษะ
ความสามารถ 
ทางกีฬาวอลเลย์บอล  
สมรรถนะภาพทางกาย
และจิตใจ มีสุขปฏบิัติที่ดี
ในการเล่น 
และเป็นนักกีฬา
วอลเลย์บอลที่ด ี
 

-นักเรียน                    
ที่เข้าร่วมโครงการ 
ตั้งแต่ระดับชัน้
ประถมศึกษา               
ปีท่ี 1-4 และ
มัธยมศึกษาปีท่ี 1-3 
รวมจำนวน               
1,040 คน     
มีหนังสือเรยีน 
แบบเรียน หนังสือเสรมิ
การอ่าน และวสัดุ
อุปกรณ์ในการเรียน 
-ครูมีคู่มือ สื่อการสอน 
วัสดุ อุปกรณ ์
ในการจัดการเรียน 
การสอนวอลเลย์บอล      

- - 300,000 

 

400,000 500,000 โรงเรียน               
มีการจัด           
การเรยีนการสอน
ตามหลักสูตร   
ความเป็นเลิศ 
ทางด้านกีฬา
วอลเลย์บอล        
ของนักเรียน
ระดับชั้น
ประถมศึกษา          
และมัธยมศึกษา        
ให้พัฒนาทักษะ
ความสามารถ         
ทางกีฬา
วอลเลย์บอล  
สมรรถนะภาพ        
ทางกายและจิตใจ   
มีสุขปฏิบตัิที่ดี        
ในการเล่น           
และเป็นนักกีฬา 
วอลเลย์บอลที่ด ี

โรงเรียน
เทศบาล 
วัดท่าสะต๋อย   
สำนักการศึกษา 
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ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค ์
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของโครงการ) 
งบประมาณและแหล่งที่มา ผลที่คาดว่า 

จะได้รับ 
หน่วยงานที่ 
รับผิดชอบ พ.ศ. 25๖6 พ.ศ. 2567 พ.ศ. 2568 พ.ศ. 2569 พ.ศ. 2570 

5 ปรับปรุงห้องน้ำ 
ภายในอาคารเรียน                
อนุบาล            
เขมาภินันท์ 
เทศบาลอุปถัมภ์ 
พ.ศ. 2542 
โรงเรียนเทศบาล
วัดท่าสะต๋อย 

เพือ่ปรับปรุงห้องน้ำ
ภายในอาคารเรียนอนุบาล                      
เขมาภินันท์ 
เทศบาลอุปถัมภ์       
พ.ศ. 2542  
ใหเ้พียงพอ  
ถูกสุขลักษณะ            
และเหมาะสม 
ต่อเด็กอนุบาล 
 

ปรับปรุงห้องน้ำ 
ภายในอาคารเรียน 
ช้ัน 2 และชั้น 3 
ห้องน้ำชาย 
ขนาด  
5.00 x 3.90 ม. 
และมีห้องส้วม  
ภายในห้องน้ำ 
จำนวน 3 ห้องต่อช้ัน 
ห้องน้ำหญิง 
ขนาด  
3.30 x 3.90 ม. 
และมีห้องส้วม  
ภายในห้องน้ำ 
จำนวน 3 ห้องต่อช้ัน 
ประกอบด้วย 
1. งานปรับปรุงห้องน้ำ 
-งานรื้อถอน เช่น 
รื้อชุดหน้าต่างเดิม  
รื้อพื้นต่างระดบั 
รื้อผิวกระเบื้องปูพ้ิน
และผนังเดิม 
-งานปรับปรุง เช่น 
งานกระเบื้อง งานผนัง 
งานสุขภัณฑ์งานทาส ี
-งานไฟฟ้า 
2. งานครุภณัฑต์ิดตั้ง 
-พัดลมโคจรตดิผนัง 
16 น้ิว 
จำนวน 4 เครื่อง 
(ตามแบบแปลนของ
เทศบาลนครเชียงใหม่) 

- 600,000 - - - ห้องน้ำภายใน
อาคารเรยีนอนุบาล                      
เขมาภินันท์ 
เทศบาลอุปถัมภ ์
พ.ศ. 2542  
ได้รับการปรับปรุง 
ให้เพียงพอ  
ถูกสุขลักษณะ            
และเหมาะสม 
ต่อเด็กอนุบาล 
 

โรงเรียน
เทศบาล 
วัดท่าสะต๋อย 
สำนักการศึกษา 
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ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค ์
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของโครงการ) 
งบประมาณและแหล่งที่มา ผลที่คาดว่า 

จะได้รับ 
หน่วยงานที่ 
รับผิดชอบ พ.ศ. 25๖6 พ.ศ. 2567 พ.ศ. 2568 พ.ศ. 2569 พ.ศ. 2570 

6 พัฒนาทักษะ  
soft skills  
ด้านการเรียนรู้ 
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา
อย่างเป็นระบบ  
ผ่านการ             
จัดการเรียนรู้  
STEAM Education 
เพื่อการสร้าง
ช้ินงานนวัตกรรม
เทคโนโลย ี
โรงเรียนเทศบาล
วัดกู่คำ 

-เพื่อให้ครูผู้สอนสามารถ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
เพื่อพัฒนาทักษะ         
soft skills  
ด้านการเรียนรู ้
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา 
อย่างเป็นระบบ 
ผ่านการจดัการเรียนรู้ 
STEAM Education  
และสามารถสร้างช้ินงาน
นวัตกรรมเทคโนโลยี         
-เพื่อให้นักเรียน 
พัฒนาทักษะ soft skills           
ด้านการเรียนรู้               
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา 
อย่างเป็นระบบ 
ผ่านการจัดการเรียนรู้ 
STEAM Education 

-ครูผู้สอนไดร้ับ      
การอบรมเพื่อพัฒนา
ทักษะ soft skills          
ด้านการเรียนรู้            
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา 
อย่างเป็นระบบ  
ผ่านการจดัการเรียนรู้            
STEAM Education 
และสามารถ 
สร้างช้ินงานนวัตกรรม
เทคโนโลยี                
-โรงเรียนมีสื่อ 
ในการจัดกิจกรรม 
การเรยีนรู้  
เพื่อพัฒนาทักษะ            
soft skills  
ด้านการเรียนรู ้
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา            
อย่างเป็นระบบ                
ผ่านการจดัการเรียนรู้ 
STEAM Education 
 
 
 
 

- - 1,000,000 
 

- - -ครูผู้สอนมีทักษะ 
soft skills       
ด้านการเรียนรู้         
และนวัตกรรม       
การคิดแก้ปญัหา
อย่างเป็นระบบ  
ผ่านการจดั            
การเรยีนรู้             
STEAM Education 
และสามารถ              
สร้างช้ินงาน
นวัตกรรมเทคโนโลยี  
-เด็กมีทักษะ               
soft skills                 
ด้านการเรียนรู้          
และนวัตกรรม             
การคิดแก้ปญัหา
อย่างเป็นระบบ           
ผ่านการจดั              
การเรยีนรู้             
STEAM Education 

โรงเรียน 
เทศบาล       
วัดกู่คำ 
สำนักการศึกษา 



-12- 
 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค ์
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของโครงการ) 
งบประมาณและแหล่งที่มา ผลที่คาดว่า 

จะได้รับ 
หน่วยงานที่ 
รับผิดชอบ พ.ศ. 25๖6 พ.ศ. 2567 พ.ศ. 2568 พ.ศ. 2569 พ.ศ. 2570 

7 พัฒนาทักษะ  
soft skills      
ด้านการเรียนรู้ 
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา
อย่างเป็นระบบ  
ผ่านการ             
จัดการเรียนรู้  
STEAM Education 
เพื่อการสร้าง
ช้ินงานนวัตกรรม
เทคโนโลย ี
โรงเรียนเทศบาล
วัดป่าแพ่ง 

-เพื่อให้ครูผู้สอนสามารถ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
เพื่อพัฒนาทักษะ         
soft skills  
ด้านการเรียนรู ้
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา 
อย่างเป็นระบบ 
ผ่านการจดัการเรียนรู้ 
STEAM Education  
และสามารถสร้างช้ินงาน
นวัตกรรมเทคโนโลยี         
-เพื่อให้นักเรียน 
พัฒนาทักษะ soft skills           
ด้านการเรียนรู้               
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา 
อย่างเป็นระบบ 
ผ่านการจัดการเรียนรู้ 
STEAM Education 

-ครูผู้สอนไดร้ับ      
การอบรมเพื่อพัฒนา
ทักษะ soft skills          
ด้านการเรียนรู้            
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา 
อย่างเป็นระบบ  
ผ่านการจดัการเรียนรู้            
STEAM Education 
และสามารถ 
สร้างช้ินงานนวัตกรรม
เทคโนโลยี                
-โรงเรียนมีสื่อ 
ในการจัดกิจกรรม 
การเรยีนรู้  
เพื่อพัฒนาทักษะ            
soft skills  
ด้านการเรียนรู ้
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา            
อย่างเป็นระบบ                
ผ่านการจดัการเรียนรู้ 
STEAM Education 
 
 
 
 
 

- - 1,500,000 
 

- - -ครูผู้สอนมีทักษะ 
soft skills       
ด้านการเรียนรู้         
และนวัตกรรม       
การคิดแก้ปญัหา
อย่างเป็นระบบ  
ผ่านการจดั            
การเรยีนรู้             
STEAM Education 
และสามารถ              
สร้างช้ินงาน
นวัตกรรมเทคโนโลยี  
-เด็กมีทักษะ               
soft skills                 
ด้านการเรียนรู้          
และนวัตกรรม             
การคิดแก้ปญัหา
อย่างเป็นระบบ           
ผ่านการจดั              
การเรยีนรู้             
STEAM Education 

โรงเรียน 
เทศบาล       
วัดป่าแพ่ง 
สำนักการศึกษา 



-13- 
 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค ์
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของโครงการ) 
งบประมาณและแหล่งที่มา ผลที่คาดว่า 

จะได้รับ 
หน่วยงานที่ 
รับผิดชอบ พ.ศ. 25๖6 พ.ศ. 2567 พ.ศ. 2568 พ.ศ. 2569 พ.ศ. 2570 

8 พัฒนาทักษะ  
soft skills  
ด้านการเรียนรู้ 
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา
อย่างเป็นระบบ  
ผ่านการ             
จัดการเรียนรู้ 
STEAM Education 
เพื่อการสร้าง
ช้ินงานนวัตกรรม
เทคโนโลย ี
โรงเรียนเทศบาล
วัดศรีดอนไชย 

-เพื่อให้ครูผู้สอนสามารถ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
เพื่อพัฒนาทักษะ         
soft skills  
ด้านการเรียนรู ้
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา 
อย่างเป็นระบบ 
ผ่านการจดัการเรียนรู้ 
STEAM Education  
และสามารถสร้างช้ินงาน
นวัตกรรมเทคโนโลยี         
-เพื่อให้นักเรียน 
พัฒนาทักษะ soft skills           
ด้านการเรียนรู้               
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา 
อย่างเป็นระบบ 
ผ่านการจัดการเรียนรู้ 
STEAM Education 

-ครูผู้สอนไดร้ับ      
การอบรมเพื่อพัฒนา
ทักษะ soft skills          
ด้านการเรียนรู้            
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา 
อย่างเป็นระบบ  
ผ่านการจดัการเรียนรู้            
STEAM Education 
และสามารถ 
สร้างช้ินงานนวัตกรรม
เทคโนโลยี                
-โรงเรียนมีสื่อ 
ในการจัดกิจกรรม 
การเรยีนรู้  
เพื่อพัฒนาทักษะ            
soft skills  
ด้านการเรียนรู ้
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา            
อย่างเป็นระบบ                
ผ่านการจดัการเรียนรู้ 
STEAM Education 
 
 
 
 

- - 2,000,000 
 

- - -ครูผู้สอนมีทักษะ 
soft skills       
ด้านการเรียนรู้         
และนวัตกรรม       
การคิดแก้ปญัหา
อย่างเป็นระบบ  
ผ่านการจดั            
การเรยีนรู้             
STEAM Education 
และสามารถ              
สร้างช้ินงาน
นวัตกรรมเทคโนโลยี  
-เด็กมีทักษะ               
soft skills                 
ด้านการเรียนรู้          
และนวัตกรรม             
การคิดแก้ปญัหา
อย่างเป็นระบบ           
ผ่านการจดั              
การเรยีนรู้             
STEAM Education 

โรงเรียน 
เทศบาล       
วัดศรีดอนไชย 
สำนักการศึกษา 



-14- 
 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค ์
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของโครงการ) 
งบประมาณและแหล่งที่มา ผลที่คาดว่า 

จะได้รับ 
หน่วยงานที่ 
รับผิดชอบ พ.ศ. 25๖6 พ.ศ. 2567 พ.ศ. 2568 พ.ศ. 2569 พ.ศ. 2570 

9 จัดซื้อ                    
กล้องจุลทรรศน์           
ของโรงเรียน
เทศบาล            
วัดศรีดอนไชย 

-เพื่อให้มีกล้องจุลทรรศน์
สำหรับจัดการเรียน 
การสอนให้นักเรียน 
ในรายวิชาวิทยาศาสตร ์

กล้องจุลทรรศน์           
ชนิด 2 ตา                
จำนวน 13 กล้อง            
มีคุณลักษณะดังนี้              
1. มีกำลังขยาย            
ไม่น้อยกว่า  
1,000 เท่า                 
2. หัวกล้อง (Viewing 
Head) เป็นชนิด
กระบอกตาคู่ หมุนได้
รอบ 360 องศาและ        
มีปุ่มล็อกตรึงให้อยู่กับท่ี
3. เลนส์ใกลต้า (Eye 
Pieces)  
ชนิดเห็นภาพกวา้ง 
กำลังขยาย 10 x 1 คู ่
มี Field number  
ไม่น้อยกว่า 18 มม.          
4. เลนส์วัตถุ 
(Objective)              
ชนิด Achromatic 
กำลังขยาย                   
-4 x 1 หัว               
-10 x 1 หัว             
-40 x 1 หัว             
-100 x 1 หัว             
5. แป้นบรรจุเลนส์วัตถุ
สามารถบรรจุเลนส์วัตถุ
ได้ไม่น้อยกว่า 4 ช่อง 
6. ระบบแสงไฟอยู่ใน
ฐานกล้อง                
7. ใช้ไฟ 220 โวลต์        
8. มีสารเคลือบเลนส์
เพื่อป้องกันเช้ือรา 

- 390,000 - - - มีกล้องจุลทรรศน์
สำหรับจัดการเรียน
การสอนให้นักเรียน 

โรงเรียน
เทศบาล 
วัดศรีดอนไชย 
สำนักการศึกษา 
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ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค ์
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของโครงการ) 
งบประมาณและแหล่งที่มา ผลที่คาดว่า 

จะได้รับ 
หน่วยงานที่ 
รับผิดชอบ พ.ศ. 25๖6 พ.ศ. 2567 พ.ศ. 2568 พ.ศ. 2569 พ.ศ. 2570 

10 พัฒนาทักษะ  
soft skills  
ด้านการเรียนรู้ 
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา
อย่างเป็นระบบ  
ผ่านการ                    
จัดการเรียนรู้ 
STEAM Education 
เพื่อการสร้าง
ช้ินงานนวัตกรรม
เทคโนโลย ี
โรงเรียนเทศบาล
วัดศรีสุพรรณ 

-เพื่อให้ครูผู้สอนสามารถ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
เพื่อพัฒนาทักษะ         
soft skills  
ด้านการเรียนรู ้
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา 
อย่างเป็นระบบ 
ผ่านการจดัการเรียนรู้ 
STEAM Education  
และสามารถสร้างช้ินงาน
นวัตกรรมเทคโนโลยี         
-เพื่อให้นักเรียน 
พัฒนาทักษะ soft skills           
ด้านการเรียนรู้               
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา 
อย่างเป็นระบบ 
ผ่านการจัดการเรียนรู้ 
STEAM Education 

-ครูผู้สอนไดร้ับ      
การอบรมเพื่อพัฒนา
ทักษะ soft skills          
ด้านการเรียนรู้            
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา 
อย่างเป็นระบบ  
ผ่านการจดัการเรียนรู้            
STEAM Education 
และสามารถ 
สร้างช้ินงานนวัตกรรม
เทคโนโลยี                
-โรงเรียนมีสื่อ 
ในการจัดกิจกรรม 
การเรยีนรู้  
เพื่อพัฒนาทักษะ            
soft skills  
ด้านการเรียนรู ้
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา            
อย่างเป็นระบบ                
ผ่านการจดัการเรียนรู้ 
STEAM Education 
 
 
 
 
 

- - 1,500,000 
 

- - -ครูผู้สอนมีทักษะ 
soft skills        
ด้านการเรียนรู้         
และนวัตกรรม       
การคิดแก้ปญัหา
อย่างเป็นระบบ   
ผ่านการจดั            
การเรยีนรู้             
STEAM Education 
และสามารถ              
สร้างช้ินงาน
นวัตกรรมเทคโนโลยี  
-เด็กมีทักษะ               
soft skills                 
ด้านการเรียนรู้          
และนวัตกรรม             
การคิดแก้ปญัหา
อย่างเป็นระบบ           
ผ่านการจดั              
การเรยีนรู้             
STEAM Education 

โรงเรียน 
เทศบาล       
วัดศรีสุพรรณ 
สำนักการศึกษา 



-16- 
 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค ์
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของโครงการ) 
งบประมาณและแหล่งที่มา ผลที่คาดว่า 

จะได้รับ 
หน่วยงานที่ 
รับผิดชอบ พ.ศ. 25๖6 พ.ศ. 2567 พ.ศ. 2568 พ.ศ. 2569 พ.ศ. 2570 

11 ก่อสร้างห้องน้ำ 
บริเวณด้านข้าง
ห้องประชุม 
อาคารเรยีน 3                
โรงเรียนเทศบาล
วัดศรีสุพรรณ 

เพื่อใหบ้ริเวณด้านข้าง 
ห้องประชุม  
ภายในอาคารเรียน 3     
มีห้องน้ำที่สะอาด          
ถูกสุขลักษณะ            
และเพียงพอสำหรับ
อำนวยความสะดวก 
ในการประชุม, การอบรม
สัมมนา, การจัดกิจกรรม
การเรยีนการสอน 
และการจัดกิจกรรมต่าง ๆ 
ของนักเรียน, คณะครู, 
บุคลากร รวมถึง 
หน่วยงานภายในและ
หน่วยงานภายนอก 

ก่อสร้างห้องน้ำ 
ขนาด  
5.70 x 4.53 ม. 
บริเวณด้านข้าง 
ห้องประชุม  
จำนวน 1 ห้อง 
และมีห้องส้วม  
ภายในห้องน้ำ 
จำนวน 4 ห้อง 
ประกอบด้วย 
1. งานก่อสร้างห้องน้ำ 
-งานรื้อถอน เช่น 
รื้อผนังกรุกระเบื้อง 
รื้อชุดหน้าต่างเดิม 
-งานปรับปรุง เช่น 
งานกระเบื้อง  
งานประตู  
งานสุขภัณฑ ์
-งานไฟฟ้า 
-งานระบบ 
ประปา-สุขาภิบาล  
เช่น เดินท่อน้ำทิ้ง 
2. งานครุภณัฑต์ิดตั้ง 
-พัดลมดดูอากาศ 
ติดกระจก 6 นิ้ว 
จำนวน 2 เครื่อง 
-พัดลมผนัง  
ขนาด 16 น้ิว  
จำนวน 2 เครื่อง 
(ตามแบบแปลนของ
เทศบาลนครเชียงใหม่) 

- 350,000 - - - บริเวณด้านข้าง 
ห้องประชุมภายใน
อาคารเรยีน 3        
มีห้องน้ำ 
ที่สะอาด           
ถูกสุขลักษณะ 
พร้อมใช้งาน           
และเพียงพอสำหรับ
อำนวยความสะดวก 
ในการประชุม,  
การอบรมสัมมนา, 
การจัดกิจกรรม 
การเรยีนการสอน 
และการจัดกิจกรรม
ต่าง ๆ ของนักเรียน, 
คณะครู, บุคลากร 
รวมถึงหน่วยงาน
ภายในและหน่วยงาน
ภายนอก 

โรงเรียน
เทศบาล 
วัดศรีสุพรรณ 
สำนักการศึกษา 
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ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค ์
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของโครงการ) 
งบประมาณและแหล่งที่มา ผลที่คาดว่า 

จะได้รับ 
หน่วยงานที่ 
รับผิดชอบ พ.ศ. 25๖6 พ.ศ. 2567 พ.ศ. 2568 พ.ศ. 2569 พ.ศ. 2570 

12 โครงการ 
วาดภาพจิตรกรรม                 
ฝาผนัง                   
อาคารเรยีน        
ของโรงเรียน
เทศบาล                       
วัดศรีสุพรรณ 

-เพื่อส่งเสรมิให้นักเรยีน  
ได้เห็นถึงความสำคญั 
ของการเรียนรูเ้รื่องราว
เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรม
ของเมืองเชียงใหม่และ     
กลมุสาระการเรียนรู้ศลิปะ            
-เพื่อให้ฝาผนังอาคารเรียน 
เกิดความสวยงาม            
ด้วยภาพจิตรกรรมฝาผนัง              
และเป็นแหล่งเรยีนรู้      
ของโรงเรียน 

-มีการวาดภาพ
จิตรกรรมฝาผนัง 
ของอาคารเรียน 
ซึ่งเป็นเรื่องราวเกีย่วกับ
ศิลปวัฒนธรรมของ
เมืองเชียงใหม่และ
เรื่องราวเกี่ยวกับ            
การทำเครื่องเงิน          
บ้านวัวลาย           
เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้            
ให้กับนักเรียน 

- 150,000 - - - -นักเรียนได้รับ         
การส่งเสริม          
ใหเ้ห็นถงึ
ความสำคญั           
ของการเรียนรู้
เรื่องราวเกี่ยวกับ
ศิลปวัฒนธรรม 
ของเมืองเชียงใหม ่        
และกลมุสาระ                 
การเรยีนรู้ศลิปะ            
-ฝาผนัง            
อาคารเรยีน  
เกิดความสวยงาม            
ด้วยภาพจิตรกรรม 
ฝาผนังและเป็น 
แหล่งเรียนรู้       
ของโรงเรียน 

โรงเรียน
เทศบาล 
วัดศรีสุพรรณ 
สำนักการศึกษา 

13 พัฒนาทักษะ  
soft skills  
ด้านการเรียนรู้ 
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา
อย่างเป็นระบบ  
ผ่านการ                    
จัดการเรียนรู้  
STEAM Education 
เพื่อการสร้าง
ช้ินงานนวัตกรรม
เทคโนโลย ี

-เพื่อให้ครูผู้สอนสามารถ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
เพื่อพัฒนาทักษะ         
soft skills  
ด้านการเรียนรู ้
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา 
อย่างเป็นระบบ 
ผ่านการจดัการเรียนรู้ 
STEAM Education  
และสามารถสร้างช้ินงาน
นวัตกรรมเทคโนโลยี         

-ครูผู้สอนไดร้ับ      
การอบรมเพื่อพัฒนา
ทักษะ soft skills          
ด้านการเรียนรู้            
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา 
อย่างเป็นระบบ  
ผ่านการจดัการเรียนรู้            
STEAM Education 
และสามารถ 
สร้างช้ินงานนวัตกรรม
เทคโนโลยี                

- - 1,000,000 
 

- - -ครูผู้สอนมีทักษะ 
soft skills        
ด้านการเรียนรู้         
และนวัตกรรม       
การคิดแก้ปญัหา
อย่างเป็นระบบ   
ผ่านการจดั            
การเรยีนรู้             
STEAM Education 
และสามารถ              
สร้างช้ินงาน
นวัตกรรมเทคโนโลยี  

โรงเรียน 
เทศบาล       
ดอกเงิน 
สำนักการศึกษา 
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ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค ์
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของโครงการ) 
งบประมาณและแหล่งที่มา ผลที่คาดว่า 

จะได้รับ 
หน่วยงานที่ 
รับผิดชอบ พ.ศ. 25๖6 พ.ศ. 2567 พ.ศ. 2568 พ.ศ. 2569 พ.ศ. 2570 

โรงเรียนเทศบาล
ดอกเงิน 

-เพื่อให้นักเรียน 
พัฒนาทักษะ soft skills           
ด้านการเรียนรู้               
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา 
อย่างเป็นระบบ 
ผ่านการจดัการเรียนรู้ 
STEAM Education 

-โรงเรียนมีสื่อ 
ในการจัดกิจกรรม 
การเรยีนรู้  
เพื่อพัฒนาทักษะ            
soft skills  
ด้านการเรียนรู ้
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา            
อย่างเป็นระบบ                
ผ่านการจดัการเรียนรู้ 
STEAM Education 

-เด็กมีทักษะ               
soft skills                 
ด้านการเรียนรู้          
และนวัตกรรม             
การคิดแก้ปญัหา
อย่างเป็นระบบ           
ผ่านการจดั              
การเรยีนรู้             
STEAM Education 

14 จัดซื้อ 
เครื่องเล่น 
สนามเด็กเล่น
โรงเรียนเทศบาล
ดอกเงิน 

-เพื่อให ้
โรงเรียนมีเครื่องเล่น 
สนามเด็กเล่น 
ที่มีคุณภาพไดม้าตรฐาน
สวยงาม ปลอดภัย  
-เพื่อให้นักเรียน 
มีพัฒนาการที่ด ี
ทั้ง 4 ด้าน คือ  
ด้านร่างกาย  
อารมณ์-จติใจ สังคม  
และสติปัญญา 
และมีความสุข 
กับการเล่นเครื่องเล่น 
ในสนามเด็กเล่น 
 
 

โรงเรียน 
มีเครื่องเล่น 
สนามเด็กเล่น  
ประกอบด้วย 
1. เครื่องเล่นสนาม  
โครงสร้างเสาเหล็ก 
ท่อกลมชุบกัลวาไนซ ์
กันสนิม ช้ินส่วน 
เครื่องเล่นพลาสติก 
ขนาด  
400 x 690 x 320 ซม. 
จำนวน 1 ชุด 
2. สปริงโยกเยกรูปสตัว์
ที่น่ังผลิตจากพลาสติก 
ขนาด 
45 x 65 x 75 ซม. 
จำนวน 3 ชุด 

- 417,300 - - - -โรงเรียน 
มเีครื่องเล่น 
สนามเด็กเล่น 
ที่มีคุณภาพ 
ได้มาตรฐาน 
สวยงาม ปลอดภัย  
-นักเรียน 
มีพัฒนาการที่ด ี
ทั้ง 4 ด้าน คือ  
ด้านร่างกาย  
อารมณ์-จติใจ สังคม  
และสติปัญญา 
และมีความสุข 
กับการเล่น 
เครื่องเล่น 
ในสนามเด็กเล่น 

โรงเรียน
เทศบาล 
ดอกเงิน 
สำนักการศึกษา 
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ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค ์
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของโครงการ) 
งบประมาณและแหล่งที่มา ผลที่คาดว่า 

จะได้รับ 
หน่วยงานที่ 
รับผิดชอบ พ.ศ. 25๖6 พ.ศ. 2567 พ.ศ. 2568 พ.ศ. 2569 พ.ศ. 2570 

3. สปริงโยกเยกรูปสตัว์
ที่น่ังผลิตจากพลาสติก 
ขนาด 
45 x 65 x 80 ซม. 
จำนวน 3 ชุด 
4. สปริงโยกเยกรูปสตัว์
ที่น่ังผลิตจากพลาสติก 
ขนาด 
45 x 65 x 85 ซม. 
จำนวน 3 ชุด 
5. สปริงโยกเยกรูปสตัว์
ที่น่ังผลิตจากพลาสติก 
ขนาด 
45 x 70 x 80 ซม. 
จำนวน 4 ชุด 
6. สปริงโยกเยกรูปสตัว์
ที่น่ังผลิตจากพลาสติก 
ขนาด 
45 x 75 x 80 ซม. 
จำนวน 4 ชุด 
7. สปริงโยกเยกรูปสตัว์
ที่น่ังผลิตจากพลาสติก 
ขนาด 
50 x 70 x 75 ซม. 
จำนวน 3 ชุด 
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ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค ์
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของโครงการ) 
งบประมาณและแหล่งที่มา ผลที่คาดว่า 

จะได้รับ 
หน่วยงานที่ 
รับผิดชอบ พ.ศ. 25๖6 พ.ศ. 2567 พ.ศ. 2568 พ.ศ. 2569 พ.ศ. 2570 

15 ปรับปรุงกันสาด
และตดิตั้งหลังคา
คลุมลานทางเข้า
อาคารเรยีน 
โรงเรียนเทศบาล
ดอกเงิน 

เพื่อปรับปรุง 
กันสาดเดิมและตดิตั้ง
หลังคาคลมุลานบริเวณ
ทางเข้าอาคารเรยีน  
ใหม้ีความปลอดภัย 
ต่อนักเรียน ครู บุคลากร
ทางการศึกษา และ
ผู้ปกครอง 
 

ปรับปรุง 
กันสาดเดิม 
และตดิตั้งหลังคา 
คลุมลานบรเิวณทางเข้า
อาคารเรยีน 
ประกอบด้วย 
-งานรื้อถอน เช่น 
รื้อเมทัลชีทเดมิ 
คลุมกันสาดเดิม 
ช้ัน 1-4 
รื้อเหล็กโครงกันสาด
เดิม ช้ัน 1 
-งานติดตั้ง เช่น 
ติดตั้งโครงเหล็กรองรับ
กันสาดใหม ่
-งานโครงสร้าง
ฐานรองรับหลังคา 
(ตามแบบแปลนของ
เทศบาลนครเชียงใหม่) 

- 300,000 - - - -กันสาดและหลังคา
อาคารเรยีน  
ได้รับการตดิตั้ง 
ให้อยู่ในสภาพท่ีดี
และปรับปรุง  
ไม่ให้รั่วซมึ  
ได้มาตรฐานและ 
มีความปลอดภัย 
-การจัด 
การเรยีนการสอน 
เป็นไปอย่างมี
ประสิทธิภาพ 

โรงเรียน
เทศบาล 
ดอกเงิน 
สำนักการศึกษา 

16 พัฒนาทักษะ  
soft skills  
ด้านการเรียนรู้ 
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา
อย่างเป็นระบบ  
ผ่านการ                    
จัดการเรียนรู้  
STEAM Education 
เพื่อการสร้าง
ช้ินงานนวัตกรรม
เทคโนโลย ี

-เพื่อให้ครูผู้สอนสามารถ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
เพื่อพัฒนาทักษะ         
soft skills  
ด้านการเรียนรู ้
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา 
อย่างเป็นระบบ 
ผ่านการจดัการเรียนรู้ 
STEAM Education  
และสามารถสร้างช้ินงาน
นวัตกรรมเทคโนโลยี         

-ครูผู้สอนไดร้ับ      
การอบรมเพื่อพัฒนา
ทักษะ soft skills          
ด้านการเรียนรู้            
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา 
อย่างเป็นระบบ  
ผ่านการจดัการเรียนรู้            
STEAM Education 
และสามารถ 
สร้างช้ินงานนวัตกรรม
เทคโนโลยี                
-โรงเรียนมีสื่อ 
ในการจัดกิจกรรม 
การเรยีนรู้  

- - 1,000,000 
 

- - -ครูผู้สอนมีทักษะ 
soft skills        
ด้านการเรียนรู้         
และนวัตกรรม       
การคิดแก้ปญัหา
อย่างเป็นระบบ   
ผ่านการจดั            
การเรยีนรู้             
STEAM Education 
และสามารถ              
สร้างช้ินงาน
นวัตกรรมเทคโนโลยี  
-เด็กมีทักษะ               
soft skills                 
ด้านการเรียนรู้          

โรงเรียน 
เทศบาล       
วัดพวกช้าง 
สำนักการศึกษา 
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ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค ์
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของโครงการ) 
งบประมาณและแหล่งที่มา ผลที่คาดว่า 

จะได้รับ 
หน่วยงานที่ 
รับผิดชอบ พ.ศ. 25๖6 พ.ศ. 2567 พ.ศ. 2568 พ.ศ. 2569 พ.ศ. 2570 

โรงเรียนเทศบาล
วัดพวกช้าง 

-เพื่อให้นักเรียน 
พัฒนาทักษะ soft skills           
ด้านการเรียนรู้               
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา 
อย่างเป็นระบบ 
ผ่านการจดัการเรียนรู้ 
STEAM Education 

เพื่อพัฒนาทักษะ            
soft skills  
ด้านการเรียนรู ้
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา            
อย่างเป็นระบบ                
ผ่านการจดัการเรียนรู้ 
STEAM Education 

และนวัตกรรม             
การคิดแก้ปญัหา
อย่างเป็นระบบ           
ผ่านการจดั              
การเรยีนรู้             
STEAM Education 

17 พัฒนาทักษะ  
soft skills  
ด้านการเรียนรู้ 
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา
อย่างเป็นระบบ  
ผ่านการ                    
จัดการเรียนรู้  
STEAM Education 
เพื่อการสร้าง
ช้ินงานนวัตกรรม
เทคโนโลย ี
โรงเรียนเทศบาล
วัดศรีปิงเมือง 

-เพื่อให้ครูผู้สอนสามารถ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
เพื่อพัฒนาทักษะ         
soft skills  
ด้านการเรียนรู ้
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา 
อย่างเป็นระบบ 
ผ่านการจดัการเรียนรู้ 
STEAM Education  
และสามารถสร้างช้ินงาน
นวัตกรรมเทคโนโลยี         
-เพื่อให้นักเรียน 
พัฒนาทักษะ soft skills           
ด้านการเรียนรู้               
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา 
อย่างเป็นระบบ 
ผ่านการจดัการเรียนรู้ 
STEAM Education 

-ครูผู้สอนไดร้ับ      
การอบรมเพื่อพัฒนา
ทักษะ soft skills          
ด้านการเรียนรู้            
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา 
อย่างเป็นระบบ  
ผ่านการจดัการเรียนรู้            
STEAM Education 
และสามารถ 
สร้างช้ินงานนวัตกรรม
เทคโนโลยี                
-โรงเรียนมีสื่อ 
ในการจัดกิจกรรม 
การเรยีนรู้  
เพื่อพัฒนาทักษะ            
soft skills  
ด้านการเรียนรู ้
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา            
อย่างเป็นระบบ                
ผ่านการจดัการเรียนรู้ 
STEAM Education 

- - 2,000,000 
 

- - -ครูผู้สอนมีทักษะ 
soft skills        
ด้านการเรียนรู้         
และนวัตกรรม       
การคิดแก้ปญัหา
อย่างเป็นระบบ   
ผ่านการจดั            
การเรยีนรู้             
STEAM Education 
และสามารถ              
สร้างช้ินงาน
นวัตกรรมเทคโนโลยี  
-เด็กมีทักษะ               
soft skills                 
ด้านการเรียนรู้          
และนวัตกรรม             
การคิดแก้ปญัหา
อย่างเป็นระบบ           
ผ่านการจดั              
การเรยีนรู้             
STEAM Education 

โรงเรียน 
เทศบาล       
วัดศรีปิงเมือง 
สำนักการศึกษา 
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ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค ์
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของโครงการ) 
งบประมาณและแหล่งที่มา ผลที่คาดว่า 

จะได้รับ 
หน่วยงานที่ 
รับผิดชอบ พ.ศ. 25๖6 พ.ศ. 2567 พ.ศ. 2568 พ.ศ. 2569 พ.ศ. 2570 

18 พัฒนาทักษะ  
soft skills  
ด้านการเรียนรู้ 
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา
อย่างเป็นระบบ 
ผ่านการ                    
จัดการเรียนรู้  
STEAM Education 
เพื่อการสร้าง
ช้ินงานนวัตกรรม
เทคโนโลย ี
โรงเรียนเทศบาล
วัดเชียงยืน 

-เพื่อให้ครูผู้สอนสามารถ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
เพื่อพัฒนาทักษะ         
soft skills  
ด้านการเรียนรู ้
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา 
อย่างเป็นระบบ 
ผ่านการจดัการเรียนรู้ 
STEAM Education  
และสามารถสร้างช้ินงาน
นวัตกรรมเทคโนโลยี         
-เพื่อให้นักเรียน 
พัฒนาทักษะ soft skills           
ด้านการเรียนรู้               
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา 
อย่างเป็นระบบ 
ผ่านการจดัการเรียนรู้ 
STEAM Education 

-ครูผู้สอนไดร้ับ      
การอบรมเพื่อพัฒนา
ทักษะ soft skills          
ด้านการเรียนรู้            
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา 
อย่างเป็นระบบ  
ผ่านการจดัการเรียนรู้            
STEAM Education 
และสามารถ 
สร้างช้ินงานนวัตกรรม
เทคโนโลยี                
-โรงเรียนมีสื่อ 
ในการจัดกิจกรรม 
การเรยีนรู้  
เพื่อพัฒนาทักษะ            
soft skills  
ด้านการเรียนรู ้
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา            
อย่างเป็นระบบ                
ผ่านการจดัการเรียนรู้ 
STEAM Education 
 
 
 
 

- - 1,500,000 
 

- - -ครูผู้สอนมีทักษะ 
soft skills        
ด้านการเรียนรู้         
และนวัตกรรม       
การคิดแก้ปญัหา
อย่างเป็นระบบ   
ผ่านการจดั            
การเรยีนรู้             
STEAM Education 
และสามารถ              
สร้างช้ินงาน
นวัตกรรมเทคโนโลยี  
-เด็กมีทักษะ               
soft skills                 
ด้านการเรียนรู้          
และนวัตกรรม             
การคิดแก้ปญัหา
อย่างเป็นระบบ           
ผ่านการจดั              
การเรยีนรู้             
STEAM Education 

โรงเรียน 
เทศบาล       
วัดเชียงยืน 
สำนักการศึกษา 
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ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค ์
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของโครงการ) 
งบประมาณและแหล่งที่มา ผลที่คาดว่า 

จะได้รับ 
หน่วยงานที่ 
รับผิดชอบ พ.ศ. 25๖6 พ.ศ. 2567 พ.ศ. 2568 พ.ศ. 2569 พ.ศ. 2570 

19 พัฒนาทักษะ  
soft skills  
ด้านการเรียนรู้ 
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา
อย่างเป็นระบบ  
ผ่านการ                    
จัดการเรียนรู้  
STEAM Education 
เพื่อการสร้าง
ช้ินงานนวัตกรรม
เทคโนโลย ี
โรงเรียนเทศบาล
วัดหมื่นเงินกอง 

-เพื่อให้ครูผู้สอนสามารถ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
เพื่อพัฒนาทักษะ         
soft skills  
ด้านการเรียนรู ้
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา 
อย่างเป็นระบบ 
ผ่านการจดัการเรียนรู้ 
STEAM Education  
และสามารถสร้างช้ินงาน
นวัตกรรมเทคโนโลยี         
-เพื่อให้นักเรียน 
พัฒนาทักษะ soft skills           
ด้านการเรียนรู้               
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา 
อย่างเป็นระบบ 
ผ่านการจดัการเรียนรู้ 
STEAM Education 

-ครูผู้สอนไดร้ับ      
การอบรมเพื่อพัฒนา
ทักษะ soft skills          
ด้านการเรียนรู้            
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา 
อย่างเป็นระบบ  
ผ่านการจดัการเรียนรู้            
STEAM Education 
และสามารถ 
สร้างช้ินงานนวัตกรรม
เทคโนโลยี                
-โรงเรียนมีสื่อ 
ในการจัดกิจกรรม 
การเรยีนรู้  
เพื่อพัฒนาทักษะ            
soft skills  
ด้านการเรียนรู ้
และนวัตกรรม  
การคิดแก้ปญัหา            
อย่างเป็นระบบ                
ผ่านการจดัการเรียนรู้ 
STEAM Education 
 
 
 
 

- - 1,000,000 
 

- - -ครูผู้สอนมีทักษะ 
soft skills        
ด้านการเรียนรู้         
และนวัตกรรม       
การคิดแก้ปญัหา
อย่างเป็นระบบ   
ผ่านการจดั            
การเรยีนรู้             
STEAM Education 
และสามารถ              
สร้างช้ินงาน
นวัตกรรมเทคโนโลยี  
-เด็กมีทักษะ               
soft skills                 
ด้านการเรียนรู้          
และนวัตกรรม             
การคิดแก้ปญัหา
อย่างเป็นระบบ           
ผ่านการจดั              
การเรยีนรู้             
STEAM Education 

โรงเรียน 
เทศบาล       
วัดหมื่นเงินกอง 
สำนักการศึกษา 
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ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค ์
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของโครงการ) 
งบประมาณและแหล่งที่มา ผลที่คาดว่า 

จะได้รับ 
หน่วยงานที่ 
รับผิดชอบ พ.ศ. 25๖6 พ.ศ. 2567 พ.ศ. 2568 พ.ศ. 2569 พ.ศ. 2570 

20 จ้างเหมาบริการ
ดูแลรักษา 
ความปลอดภัย 
และทรัพยส์ิน 
สถานศึกษา 
ในสังกัดเทศบาล
นครเชียงใหม ่

-เพื่อดูแลรักษา         
ความปลอดภัย            
และเฝ้าระวังทรัพย์สิน
ภายในสถานศึกษา         
-เพื่อยกระดับมาตรฐาน
สถานศึกษาในสังกัด
เทศบาลนครเชียงใหม่       
ให้มีประสิทธิภาพ         
ด้านความปลอดภยั 

มีการจ้างเหมา      
บุคลากร              
เพื่อปฏิบัติงานเกี่ยวกับ
การดูแลรักษา          
ความปลอดภัย            
และทรัพยส์ินของ
สถานศึกษาเป็นประจำ 
จำนวน 24 อัตราต่อป ี

- 3,240,000 6,480,000 6,480,000 6,480,000 -นักเรียน            
ครูและบุคลากร
ทางการศึกษา
ผู้ปกครอง          
ที่มาใช้บริการ 
ภายในสถานศึกษา    
มีความปลอดภัย       
-ทรัพย์สินของ        
ทางราชการไดร้ับการ
ดูแลรักษา         
และเฝ้าระวังป้องกัน
มิให้เกิด             
ความเสยีหาย 

ฝ่ายกิจการ
โรงเรียน          
สำนักการศึกษา 

21 ก่อสร้างอาคาร
และระบบ
สาธารณูปโภค
สำหรับจัดกิจกรรม 
ลูกเสือ-เนตรนาร ี
 

-เพื่อให้  
มีอาคารและระบบ
สาธารณูปโภคในการจดั
กิจกรรมลูกเสือ-เนตรนาร ี
ที่เหมาะสมปลอดภยั 
-เพื่อส่งเสรมิให ้
ลูกเสือ-เนตรนาร ี
มีความรู้ ได้รับการพัฒนา
ศักยภาพทั้งทางกาย 
สติปัญญา จิตใจ  
เข้าใจในหลักการ 
และวิธีการของ 
ลูกเสือ-เนตรนาร ี
ผ่านการฝึกปฏิบตั ิ
จากประสบการณ์จริง 
 

ก่อสร้างอาคาร 
และระบบ
สาธารณูปโภค 
สำหรับจัดกิจกรรม 
ลูกเสือ-เนตรนาร ี
ภายในศูนย์ฝึก 
งานป้องกันและ 
บรรเทาสาธารณภยั 
เทศบาลนครเชียงใหม ่
ประกอบด้วย 
1. ก่อสร้างอาคาร 
อเนกประสงค์  
ขนาด 28 x 45 ม.  
จำนวน 1 หลัง          
2. ก่อสร้างอาคาร 
นันทนาการ  

- 12,000,000 - - - -มีอาคารและระบบ
สาธารณูปโภค 
ในการจัดกิจกรรม 
ลูกเสือ-เนตรนาร ี
ที่เหมาะสมปลอดภยั 
-ลูกเสือ-เนตรนาร ี
มีความรู้ ได้รับ 
การพัฒนาศักยภาพ
ทั้งทางกาย 
สติปัญญา จิตใจ  
เข้าใจในหลักการ 
และวิธีการของ 
ลูกเสือ-เนตรนาร ี
ผ่านการฝึกปฏิบตั ิ
จากประสบการณ์
จริง 

ฝ่ายกิจการ
โรงเรียน          
สำนักการศึกษา 
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ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค ์
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของโครงการ) 
งบประมาณและแหล่งที่มา ผลที่คาดว่า 

จะได้รับ 
หน่วยงานที่ 
รับผิดชอบ พ.ศ. 25๖6 พ.ศ. 2567 พ.ศ. 2568 พ.ศ. 2569 พ.ศ. 2570 

ขนาด 4 x 10 ม. 
จำนวน 1 หลัง 
ประกอบด้วย 
งานครุภัณฑ์ติดตั้ง 
-เครื่องปรับอากาศ 
แบบแยกส่วน  
แบบติดผนัง 
(ระบบ Inverter) 
ขนาด 12,000 บีทีย ู
จำนวน 1 เครื่อง 
3. ก่อสร้างอาคาร
ห้องน้ำ                   
ขนาด 3 x 9.40 ม.
จำนวน 5 หลัง 
ภายในอาคารห้องน้ำ 
แต่ละหลังประกอบด้วย 
-ห้องอาบน้ำ  
จำนวน 6 ห้อง  
และห้องส้วม 
จำนวน 4 ห้อง  
4. ระบบสาธารณูปโภค 
เช่น งานไฟฟ้า 
งานขุดดินฝังสายไฟ 
(ตามแบบแปลนของ
เทศบาลนครเชียงใหม่) 
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ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค ์
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของโครงการ) 
งบประมาณและแหล่งที่มา ผลที่คาดว่า 

จะได้รับ 
หน่วยงานที่ 
รับผิดชอบ พ.ศ. 25๖6 พ.ศ. 2567 พ.ศ. 2568 พ.ศ. 2569 พ.ศ. 2570 

22 จัดหาและตดิตั้ง 
ระบบ
กล้องโทรทัศน์
วงจรปิด (CCTV) 
สถานศึกษา 
ในสังกัดเทศบาล 
นครเชียงใหม ่

เพื่อดูแลความเรียบร้อย
และเพิ่มความปลอดภัย 
ในชีวิตและทรัพยส์ินของ
ทางราชการ นักเรียน  
ครูและบุคลากร 
ทางการศึกษา ผู้ปกครอง 
ของสถานศึกษาในสังกัด
เทศบาลนครเชียงใหม ่

จัดหาและตดิตั้ง 
ระบบกล้องโทรทัศน ์
วงจรปิดพร้อมอุปกรณ ์
สำหรับสถานศึกษา 
ในสังกัดเทศบาล 
นครเชียงใหม่ 12 แห่ง  
รวมจำนวน 208 จุด  

- 5,401,300  - - - -การดูแล        
ความเรยีบร้อย          
และความปลอดภัย
ในชีวิตและทรัพยส์ิน
ของทางราชการ 
นักเรียน             
ครูและบุคลากร
ทางการศึกษา 
ผู้ปกครองเป็นไป
อย่างมีประสิทธิภาพ 
-นักเรียน            
ครูและบุคลากร
ทางการศึกษา 
ผู้ปกครอง             
มีความปลอดภัย         
ในชีวิตและทรัพยส์ิน
เพิ่มขึ้น 

ฝ่ายกิจการ
โรงเรียน          
สำนักการศึกษา 

รวม 22 โครงการ   - 22,848,600 22,580,000 7,280,000 7,480,000   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



-27- 
 
2) ยุทธศาสตร์ส่งเสริมและสนับสนุนการศึกษานอกระบบและตามอัธยาศัยอย่างท่ัวถึงและมีคุณภาพ 
    2.2 กลยุทธ์ส่งเสริมการเรียนรู้ตามอัธยาศัยอย่างทั่วถึงและมีคุณภาพ 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค ์
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของโครงการ) 
งบประมาณและแหล่งที่มา ผลที่คาดว่า 

จะได้รับ 
หน่วยงานที่ 
รับผิดชอบ พ.ศ. 25๖6 พ.ศ. 2567 พ.ศ. 2568 พ.ศ. 2569 พ.ศ. 2570 

1 จัดหาและตดิตั้ง
ระบบ
กล้องโทรทัศน์
วงจรปิด (CCTV) 
ห้องสมุดประชาชน
ศาลาแดง 

เพื่อดูแลความเรียบร้อย
และเพิ่มความปลอดภัย 
ในชีวิตและทรัพยส์ิน 
ของทางราชการ  
บุคลากร และประชาชน
ที่มาใช้บริการภายใน
ห้องสมุดประชาชน 
ศาลาแดง 
 

จัดหาและตดิตั้ง 
ระบบกล้องโทรทัศน ์
วงจรปิดพร้อมอุปกรณ ์
สำหรับห้องสมุด
ประชาชน 
ศาลาแดง 
จำนวน 16 จดุ 

- 311,500  - - - -การดูแล        
ความเรยีบร้อย          
และความปลอดภัย
ในชีวิตและทรัพยส์ิน
ของทางราชการ 
บุคลากร  
และประชาชน
เป็นไป 
อย่างมีประสิทธิภาพ 
-บุคลากร  
และประชาชน 
ที่มาใช้บริการ 
มีความปลอดภัย         
ในชีวิตและทรัพยส์ิน
เพิ่มขึ้น 

ฝ่าย 
การศึกษา 
นอกระบบและ
ตามอัธยาศัย          
สำนักการศึกษา 

รวม 1 โครงการ   - 311,500 - - -   
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3) ยุทธศาสตร์ส่งเสริมและสนับสนุนการมีส่วนร่วมการบริหารจัดการด้านการศึกษาดว้ยระบบเทคโนโลยีภายใต้หลักธรรมาภิบาล 
    3.2 กลยุทธ์การเสริมสร้างประสิทธิภาพและธรรมาภิบาลในการบริหารจัดการด้านการศึกษา 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค ์
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของโครงการ) 
งบประมาณและแหล่งที่มา ผลที่คาดว่า 

จะได้รับ 
หน่วยงานที่ 
รับผิดชอบ พ.ศ. 25๖6 พ.ศ. 2567 พ.ศ. 2568 พ.ศ. 2569 พ.ศ. 2570 

1 จัดซื้อ 
เครื่องคอมพิวเตอร์ 
All In One 
สำหรับ 
งานประมวล  
ฝ่ายบรหิารงาน
ทั่วไป 

-เพื่อใช้ในการบันทึก 
ข้อมูลและการประมวลผล
ต่าง ๆ ทางราชการ 
-เพื่อให้บุคลากร 
มีเครื่องคอมพิวเตอร ์
ใช้ในการปฏิบัติงาน 
อย่างเพียงพอ 
สะดวก รวดเร็ว  
และมีประสิทธิภาพ 

มีเครื่องคอมพิวเตอร์  
All In One  
สำหรับงานประมวลผล 
จำนวน 5 เครื่อง 

- 120,000 - - - -เพื่อใช้ในการบันทึก 
ข้อมูลและ 
การประมวลผล 
ต่าง ๆ ทางราชการ 
-เพื่อให้บุคลากร 
มีเครื่องคอมพิวเตอร ์
ใช้ในการปฏิบัติงาน 
อย่างเพียงหอ 
สะดวก รวดเร็ว  
และมีประสิทธิภาพ 

ฝ่ายบรหิารงาน
ทั่วไป 
สำนักการศึกษา 

2 จัดซื้อ 
เครื่องสำรองไฟฟ้า  
ขนาด 800 VA   
ฝ่ายบรหิารงาน
ทั่วไป 

เพื่อให้บุคลากร 
มีเครื่องสำรองไฟฟ้า 
กรณไีฟฟ้าขัดข้อง  
และป้องกันความเสียหาย
ที่อาจเกิดขึ้นกับ 
เครื่องคอมพิวเตอร ์

มีเครื่องสำรองไฟฟ้า 
ขนาด 800 VA    
จำนวน 5 เครื่อง 

- 12,500 - - - บุคลากร 
มีเครื่องสำรองไฟฟ้า
กรณไีฟฟ้าขัดข้อง 
และป้องกัน 
ความเสยีหาย 
ที่อาจเกิดขึ้นกับ
เครื่องคอมพิวเตอร ์

ฝ่ายบรหิารงาน
ทั่วไป 
สำนักการศึกษา 

3 จัดซื้อเครื่องพิมพ์ 
Multifunction  
แบบฉีดหมึกพร้อม
ติดตั้งถังหมึกพิมพ์ 
(Ink Tank 
Printer)  
ฝ่ายบรหิารงาน
ทั่วไป 

เพื่อให้บุคลากร 
มีเครื่องพิมพ์ในการจดัทำ
เอกสาร รายงาน  
และสำเนาเอกสารข้อมลู
ต่าง ๆ เพียงพอ 
ต่อการปฏิบตัิงาน 

มีเครื่องพิมพ์ 
Multifunction          
แบบฉีดหมึกพร้อม
ติดตั้งถังหมึกพิมพ์             
(Ink Tank Printer)  
จำนวน 5 เครื่อง 

- 40,000 - - - บุคลากร 
มีเครื่องพิมพ ์
ในการจัดทำเอกสาร 
รายงาน และสำเนา
เอกสารข้อมลูต่าง ๆ 
เพียงพอต่อการ
ปฏิบัติงาน 

ฝ่ายบรหิารงาน
ทั่วไป 
สำนักการศึกษา 



-29- 
 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค ์
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของโครงการ) 
งบประมาณและแหล่งที่มา ผลที่คาดว่า 

จะได้รับ 
หน่วยงานที่ 
รับผิดชอบ พ.ศ. 25๖6 พ.ศ. 2567 พ.ศ. 2568 พ.ศ. 2569 พ.ศ. 2570 

4 จัดซื้อ 
เครื่องคอมพิวเตอร์ 
โน้ตบุ๊ก  
สำหรับงาน
ประมวลผล 
งานแผน 
และโครงการ 
ฝ่ายแผนงาน 
และโครงการ 

-เพื่อใช้ในการบันทึก 
ข้อมูลและการประมวลผล
ต่าง ๆ ทางราชการ 
-เพื่อให้บุคลากร 
มีเครื่องคอมพิวเตอร ์
ใช้ในการปฏิบัติงาน 
อย่างเพียงพอ 
สะดวก รวดเร็ว  
และมีประสิทธิภาพ 

มีเครื่องคอมพิวเตอร์  
โน้ตบุ๊ก 
สำหรับงานประมวลผล 
จำนวน 1 เครื่อง 

- 24,000 - - - บุคลากร 
มีเครื่องคอมพิวเตอร์
สำหรับใช้ 
ในการปฏิบัติงาน 
ที่มีประสิทธิภาพ
พร้อมใช้งาน 

งานแผน                  
และโครงการ 
ฝ่ายแผนงาน
และโครงการ 
สำนักการศึกษา 

5 จัดซื้อ 
เครื่องคอมพิวเตอร์ 
สำหรับงาน
ประมวลผล  
แบบท่ี 2  
(จอแสดงภาพ
ขนาดไม่น้อยกว่า 
19 น้ิว)  
งานระบบ
สารสนเทศ 
ทางการศึกษา  
ฝ่ายแผนงาน 
และโครงการ 

เพื่อให้บุคลากร 
มีเครื่องคอมพิวเตอร์
สำหรับใช้ 
ในการปฏิบัติงาน 

มีเครื่องคอมพิวเตอร์ 
สำหรับงานประมวลผล 
แบบท่ี 2  
(จอแสดงภาพ 
ขนาดไม่น้อยกว่า  
19 น้ิว)  
จำนวน 1 เครื่อง 

- 32,000 - - - บุคลากร 
มีเครื่องคอมพิวเตอร์
สำหรับใช้ 
ในการปฏิบัติงาน 
ที่มีประสิทธิภาพ
พร้อมใช้งาน 

งานระบบ
สารสนเทศ 
ทางการศึกษา 
ฝ่ายแผนงาน
และโครงการ 
สำนักการศึกษา 

6 จัดซื้อ 
เครื่องสำรองไฟฟ้า 
ขนาด 1 kVA  
งานระบบสารสนเทศ 
ทางการศกึษา  
ฝ่ายแผนงาน 
และโครงการ 

เพื่อให้บุคลากร 
มีเครื่องสำรองไฟฟ้า 
กรณไีฟฟ้าขัดข้อง  
และป้องกันความเสียหาย
ที่อาจเกิดขึ้นกับ 
เครื่องคอมพิวเตอร ์

มีเครื่องสำรองไฟฟ้า 
ขนาด 1 kVA  
จำนวน 1 เครื่อง 

- 5,700 - - - บุคลากร 
มีเครื่องสำรองไฟฟ้า
กรณไีฟฟ้าขัดข้อง 
และป้องกัน 
ความเสยีหาย 
ที่อาจเกิดขึ้นกับ 
เครื่องคอมพิวเตอร ์

งานระบบ
สารสนเทศ 
ทางการศึกษา 
ฝ่ายแผนงาน
และโครงการ 
สำนักการศึกษา 



-30- 
 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค ์
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของโครงการ) 
งบประมาณและแหล่งที่มา ผลที่คาดว่า 

จะได้รับ 
หน่วยงานที่ 
รับผิดชอบ พ.ศ. 25๖6 พ.ศ. 2567 พ.ศ. 2568 พ.ศ. 2569 พ.ศ. 2570 

7 จัดทำ 
แผนพัฒนา
การศึกษา 
ฉบับเพิ่มเตมิ และ
เปลี่ยนแปลง/แกไ้ข 

-เพื่อเพ่ิมเติม และ
เปลี่ยนแปลง/แกไ้ข 
โครงการ กิจกรรม 
ในแผนพัฒนาการศึกษา   
-เพื่อแก้ไขปัญหา 
และความต้องการ 
ของสถานศึกษาในสังกัด
และหน่วยงานภายใน
สำนักการศึกษา 
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 

จัดทำแผนพัฒนา
การศึกษาฉบับเพิ่มเติม 
และเปลี่ยนแปลง/แก้ไข 
 

- 50,000 50,000 50,000 50,000 สำนักการศึกษา 
มีแผนพัฒนา
การศึกษา 
ฉบับเพิ่มเตมิ และ
เปลี่ยนแปลง/แกไ้ข 
สำหรับใช้เป็น
แนวทาง 
ในการพัฒนา 
และแก้ไขปญัหา
ความต้องการ 
ของสถานศึกษา 
ในสังกัดและ
หน่วยงานภายใน
สำนักการศึกษา 
ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

ฝ่ายแผนงาน
และโครงการ 
สำนักการศึกษา 

8 จัดซื้อ 
รถรับส่งนักเรียน 
และบริการ
ประชาชน 

-เพื่อใช้ในการรับส่ง
นักกีฬา นักเรียน รวมทั้ง
ขนสิ่งของ อุปกรณ์กีฬา
ต่าง ๆ สำหรับเข้าร่วม 
การแข่งขันกีฬาต่าง ๆ  
-เพื่ออำนวยความสะดวก 
และให้บริการประชาชน 
ในการเข้าร่วมกิจกรรม 
ต่าง ๆ  

มีรถยนต์บรรทุกดเีซล 
ขนาด 4 ตัน 6 ล้อ 
ปริมาตรกระบอกสูบ 
ไม่ต่ำกว่า 4,000 ซีซ ี
หรือกำลังเครื่องยนต์
สูงสุดไม่ตำ่กว่า  
105 กิโลวตัต์ พร้อม
ติดตั้งหลังคาโดยสาร  
มีที่นั่งด้านข้าง  
และมีที่นั่งเสริม 
พร้อมอุปกรณ ์
อำนวยความสะดวก  
จำนวน 2 คัน  

- 1,850,000 1,850,000 - - -นักเรียน นักกีฬา  
และประชาชน 
ได้รับความสะดวก 
ในการเข้าร่วม 
การแข่งขันกีฬา 
และกิจกรรมต่าง ๆ  
-การขนส่งสิ่งของ
อุปกรณ์ต่าง ๆ  
มีความสะดวก 

ฝ่ายกิจกรรมเด็ก
และเยาวชน 
สำนักการศึกษา 



-31- 
 

ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค ์
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของโครงการ) 
งบประมาณและแหล่งที่มา ผลที่คาดว่า 

จะได้รับ 
หน่วยงานที่ 
รับผิดชอบ พ.ศ. 25๖6 พ.ศ. 2567 พ.ศ. 2568 พ.ศ. 2569 พ.ศ. 2570 

9 จัดหาและตดิตั้ง
ระบบ
กล้องโทรทัศน ์
วงจรปิด (CCTV) 
บริเวณ 
สนามกีฬาเทศบาล
นครเชียงใหม ่

เพื่อดูแลความเรียบร้อย
และเพิ่มความปลอดภัย 
ในชีวิตและทรัพยส์ิน 
ของทางราชการ  
และประชาชนท่ีมาใช้
บริการภายในสนามกีฬา
เทศบาลนครเชียงใหม ่

จัดหาและตดิตั้ง 
ระบบกล้องโทรทัศน ์
วงจรปิดพร้อมอุปกรณ ์
สำหรับสนามกีฬา
เทศบาลนครเชียงใหม ่
จำนวน 64 จดุ  

- 4,879,800  - - - -การดูแล        
ความเรยีบร้อย          
และความปลอดภัย
ในชีวิตและทรัพยส์ิน
ของทางราชการ 
และประชาชน
เป็นไป 
อย่างมีประสิทธิภาพ 
-ประชาชน 
ที่มาใช้บริการ 
มีความปลอดภัย         
ในชีวิตและทรัพยส์ิน
เพิ่มขึ้น 
 

ฝ่ายกิจกรรมเด็ก
และเยาวชน          
สำนักการศึกษา 

10 จัดซื้อ 
เครื่องรับ-ส่งวิทยุ 
ระบบ VHF/FM   
ชนิดมือถือ  
0.5 วัตต์  
 

-เพื่อใหบุ้คลากร 
มีเครื่องรับ-ส่งวิทยุ  
สำหรับใช้ 
ในการปฏิบัติงาน 
ภายในสนามกีฬาเทศบาล 
นครเชียงใหม ่
อย่างเพียงพอ 

มีเครื่องรับ-ส่งวิทยุ  
ระบบ VHF/FM  
ชนิดมือถือ 0.5 วัตต์  
จำนวน 20 เครื่อง 

- 46,000 - - - -บุคลากรมี
เครื่องรับ-ส่งวิทยุ 
สำหรับใช้ 
ในการปฏิบัติงาน 
อย่างเพียงพอ 
-การปฏิบัติงาน 
ภายในสนามกีฬา
เทศบาล 
นครเชียงใหม ่
มีประสิทธิภาพ
เพิ่มขึ้น 
 
 
 

ฝ่ายกิจกรรม 
เด็กและเยาวชน  
สำนักการศึกษา 
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ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค ์
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของโครงการ) 
งบประมาณและแหล่งที่มา ผลที่คาดว่า 

จะได้รับ 
หน่วยงานที่ 
รับผิดชอบ พ.ศ. 25๖6 พ.ศ. 2567 พ.ศ. 2568 พ.ศ. 2569 พ.ศ. 2570 

11 จัดซื้อเต็นทผ์้าใบ
ทรงโค้ง 
และเต็นท์สนาม
ทรงปีระมดิ 
 

เพื่อให้มีเต็นท ์
สำหรับอำนวย 
ความสะดวก 
แก่ประชาชน 
ที่เข้ามาร่วมกิจกรรม
ภายในสนามกีฬาเทศบาล 
นครเชียงใหม ่

มีเต็นท ์
จำนวน 17 หลัง 
ประกอบด้วย 
1. เต็นทผ์้าใบทรงโค้ง 
ขนาด 4 x 8 ม.  
จำนวน 10 หลัง 
มีรายละเอียด ดังนี ้
-โครงจั่วดัดโค้ง :  
เหล็กกลัป์วาไนซ ์
อาบสังกะสี ขนาด  
๑ น้ิว หนา ๑.๖ มม./
คานจั่วเหล็ก 
เหล็กกลัป์วาไนซ ์
อาบสังกะสี ๑ ๑/๔ น้ิว 
หนา ๑.๖ มม. 
-เต็นท์แบ่งออกเป็น  
๒ ช่องระยะห่างเสา 
4.๐๐ ม. 
-แปโค้ง : เหล็กกัลป ์
วาไนซ์อาบสังกะสี 
ขนาด ๑ น้ิว  
หนา ๑.๖ มม. 
-คานเหล็กระหว่าง 
โครงจันทันโค้ง :        
คานจั่วเหล็ก  
เหล็กกลัป์วาไนซ ์
อาบสังกะสี ๑ ๑/๔ น้ิว 
หนา ๑.๖ มม. 

- 347,215 - - - ประชาชนท่ีมา   
ร่วมกิจกรรมภายใน
สนามกีฬาเทศบาล             
นครเชียงใหม่           
มีความสะดวกสบาย           
เพิ่มมากข้ึน 

ฝ่ายกิจกรรม 
เด็กและเยาวชน  
สำนักการศึกษา 
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ที ่ โครงการ/กิจกรรม วัตถุประสงค ์
เป้าหมาย 

(ผลผลิตของโครงการ) 
งบประมาณและแหล่งที่มา ผลที่คาดว่า 

จะได้รับ 
หน่วยงานที่ 
รับผิดชอบ พ.ศ. 25๖6 พ.ศ. 2567 พ.ศ. 2568 พ.ศ. 2569 พ.ศ. 2570 

-เสา : เหล็กกัลป์วาไนซ์
อาบสังกะสี ๑ ๑/๔ น้ิว 
สูง ๒.๕๐ ม.  
เพลทฐานเสาเป็น 
เพลทกลมเส้นผ่าน
ศูนย์กลาง ๔ 1/๔ น้ิว 
-ผ้าใบคูนิล่อน เบอร์ 
๕๐๐๐ หนา ๐.๕๐ มม. 
ยึดกับโครงเหล็กโดยใช้
สายรดัเข็มขดั 
2. เต็นท์สนามผ้าใบ
ทรงปีระมดิ 
ขนาด 3 x 3 ม. 
จำนวน 7 หลัง 
มีรายละเอียด ดังนี ้
-โครงเหล็กหนาพิเศษ 
เคลือบกันสนมิ 
ขนาด 3 x 3 ม.  
-ผ้าใบโพลีเอสเตอร์ 
เคลือบ PVC  
ความหนา 800D  

รวม 11 โครงการ   - 7,407,215 1,900,000 50,000 50,000   
 
 


